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KHỞI ĐỘNG 

Điều gì các thầy cô mong đợi ở buổi tập huấn này?

1. Hình dung được mình sẽ dạy “cái gì”, “như thế nào”

2. Muốn biết được những chỗ mới trong sách

3. Muốn biết liệu sách có khó dạy hay không

4. Muốn biết liệu sách có giúp soạn “giáo án” đáp ứng được yêu cầu

của chương trình mới không?

5. Muốn ....

6. Muốn ....
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NỘI DUNG

PHẦN MỘT – GIỚI THIỆU CHUNG

1. Mục tiêu

2. Tổ chức nội dung và thời lượng

3. Cấu trúc bài học

4. Một số chú ý

PHẦN HAI – GIỚI THIỆU TỪNG CHỦ ĐỀ (chủ đề A đến chủ đề F)

1. Yêu cầu cần đạt

2. Điểm mới và điểm khó

3. Các gợi ý về PP, KTĐG  
4



PHẦN MỘT – GIỚI THIỆU CHUNG

1. Mục tiêu

2. Tổ chức nội dung và thời lượng

3. Cấu trúc bài học

4. Một số chú ý

Tóm tắt (thay cho kết luận)
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1. MỤC TIÊU TIÊUC TIÊU

• Đáp ứng yêu cầu CT Tin học 2018:

• năng lực tin học,

• các phẩm chất chủ yếu và năng lực cốt lõi

- 5 thành phần năng lực tin học, 3 mạch kiến thức (DL, ICT, CS)

- 7 chủ đề xuyên suốt có quan hệ biện chứng, logic tương hỗ.

- Các yêu cầu cần đạt ở mỗi chủ đề con, mỗi lớp, mỗi cấp học.
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1. MỤC TIÊU TIÊUC TIÊU

(2) Đáp ứng 4 đối tượng

❖ HS: tài liệu chính để chiếm lĩnh tri thức, tìm tòi và vận dụng tri thức

theo yêu cầu cần đạt. Có thể tự học được.

❖ GV: tài liệu chính Hỗ trợ giáo viên soạn giáo án, tổ chức dạy học.

❖ CBQL: hỗ trợ định hướng, quản lí chuyên môn

❖ PHHS: tài liệu liệu để phối hợp được với GV

(3) Đáp ứng Dạy học phân hoá.
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2. TỔ CHỨC NỘI DUNG VÀ THỜI LƯỢNG TIÊUC TIÊU

8

❖ Sách gồm 6 chủ đề (A – F)

❖ Chia thành 31 bài học (trong đó có 1 dự án học tập)

❖ Mỗi bài học dự kiến dạy trong 1 tiết học

❖ Giúp giáo viên linh hoạt trong tổ chức dạy học

1 tuần/1 tiết hoặc 1 tuần/2 tiết (tương ứng 2 bài).

Nội dung có gì mới? 



3. CẤU TRÚC BÀI HỌC TIÊUC TIÊU

Nội dung bài học được tổ chức theo cấu trúc phù hợp với quá trình

nhận thức của học sinh

1. Nêu mục tiêu (gợi động cơ hướng đích và căn cứ cho việc tự kiểm tra của HS)

2. Các mục kiến thức (kiến tạo và cung cấp kiến thức mới có các hoạt động để học

sinh tham gia vào quá trình kiến tạo kiến thức mới)

3. Luyện tập (củng cố và luyện tập trên kiến thức và kĩ năng mới có)

4. Vận dụng (chuyển hoá kiến thức kĩ năng mới thành của mình thông qua giải

quyết một vấn đề thực tiễn)

5. Câu hỏi tự kiểm tra (bồi dưỡng khả năng tự học, khơi lên sự tự tin và chủ động

trong học tập, có nhu cầu học tiếp)

6. Tóm tắt bài học (tóm tắt các nội dung chính của bài học, cần ghi nhớ)
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3. CẤU TRÚC BÀI HỌC TIÊUC TIÊU
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4. MỘT SỐ CHÚ Ý TIÊUC TIÊU

Với học sinh

❖ Toàn bộ phần văn bản (không kể các hoạt động) đã cung cấp đủ thông tin hình

thành kiến thức mới.

❖ Có hộp màu xanh bên phải giải thích thuật ngữ, những dòng chữ màu xanh là

những câu được nhấn mạnh.

❖ Hướng dẫn, khuyến khích học và tự học: giúp các em thể hiện hiểu biết bằng

hành động, thực hành, vận dụng; tạo cơ hội để các em, chủ động, sáng tạo

trong học tập, phát huy tiềm năng của riêng mình.

❖ Một số Bài đọc thêm, giúp mở rộng hiểu biết và gây được hứng thú, khuyến

khích tìm hiểu thêm.
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4. MỘT SỐ CHÚ Ý TIÊUC TIÊU

Với các thầy cô giáo

❖ Hỗ trợ dạy học, hoạt động giáo dục: tạo điều kiện để vận dụng sáng tạo các

phương pháp và hình thức tổ chức dạy học tích cực, lấy học sinh làm trung

tâm; Giúp thầy cô có một số điểm tựa cụ thể để đổi mới phương pháp kiểm

tra đánh giá, tạo ra các công cụ đánh giá kết quả học tập của học sinh.

❖ Tính mở : Cập nhật các công nghệ hiện đại, trước mắt, lâu dài. Các thầy cô

có thể thay đổi các hoạt động, bài tập: luyện tập, vận dụng, câu hỏi tự kiểm

tra (Sách bài tập có thể hỗ trợ).

❖ Sách giáo viên có những gợi ý về phương pháp tổ chức dạy học, tóm tắt cho

mỗi chủ đề và phần kiến thức bổ trợ.
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4. MỘT SỐ CHÚ Ý TIÊUC TIÊU

SÁCH GIÁO VIÊN

CHỦ ĐỀ

• Mục tiêu chủ đề

• Giới thiệu chung về chủ đề

• Giải thích khái niệm khó và lưu ý về yêu cầu cần đạt

• Yêu cầu về thiết bị và phương tiện dạy học

• Gợi ý về đánh giá thường xuyên

• Kiến thức bổ sung
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4. MỘT SỐ CHÚ Ý TIÊUC TIÊU

SÁCH GIÁO VIÊN

CHỦ ĐỀ …..

• Bài #

• A-Giải thích các khái niệm khó và lưu ý về yêu cầu cần đạt

• B-Gợi ý về phương pháp và cách tổ chức các hoạt động dạy

học, học tập

• C- Hướng dẫn giải bài tập, trả lời câu hỏi trong SGK
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Tiếp cận của SGK Tin học CD

15

Phát triển 
năng lực

Hoạt động

Phù hợp

đối tượng

Tính

hệ thống



Tiếp cận phát triển năng lực

16

Giúp học sinh đạt được mục tiêu mỗi Chủ đề và ở mỗi Bài học để

đạt được đầy đủ các yêu cầu cần đạt của chương trình môn Tin

học lớp 6.

Tất cả kiến thức đều được liên hệ với ứng dụng trong thực tế,

yêu cầu học sinh giải quyết vấn đề một cách vừa sức trong bối

cảnh thực tiễn nhất định.



Tiếp cận phát triển năng lực

Từ những gì đã quen biết, nêu vấn đề để hình thành kiến

thức mới

Nêu vấn đề thực tế cần giải quyết

Vận dụng vào thực tế
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Tiếp cận hoạt động

Hoạt động để từ thực tế dẫn đến

kiến thức mới

Hoạt động trải nghiệm để khám

phá qui luật và hình thành kiến

thức mới

Khám phá phần mềm theo gợi ý

18
(HĐ 1. Bài 2 “Các thành phần của mạng máy tính”, chủ đề B, tr 24)



Tiếp cận đối tượng

19

Tận dụng những trải nghiệm HS đã có để xây dựng kiến thức mới, hình
thành kĩ năng mới cho học sinh.

Coi trọng phương pháp dạy học trực quan, chuyển dần từ tư duy cụ thể sang
tư duy trừu tượng.

Xây dựng nội dung bài học vừa sức, ước lượng thời gian hợp lí.

Chọn lọc văn phong và ngôn từ phù hợp với lứa tuổi học sinh, chú ý tính
chuẩn mực, trong sáng, đơn nghĩa.

Kênh chữ, kênh hình hài hoà, phù hợp tâm sinh lí học sinh lớp 6.



Tiếp cận hệ thống
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‒ Đảm bảo tính liên thông giữa các cấp học (nội môn, liên môn)

‒ Đảm bảo tính kế thừa và nhất quán xuyên suốt từ lớp 3 đến

lớp 12 của môn học. 



Tiếp cận hệ thống
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❖ Ví dụ: Về thuật toán

Lớp 3: 

Nêu được một số công việc hàng ngày được thực hiện theo từng bước, mỗi bước là một việc nhỏ hơn, các

bước phải được sắp xếp thứ tự.

Lớp 6:

Diễn tả được sơ lược khái niệm thuật toán, nêu được vài ví dụ minh họa



Tiếp cận hệ thống

22

❖ Ví dụ: Về phương pháp tự học, học tập theo dự án

Cấp Tiểu học:
− Đã có những bài tập khám phá phần mềm (với gợi ý và hướng dẫn)

− Đã có bài tập nhóm (tiền dự án)

− Đã thực hành làm sản phẩm, đánh giá qua sản phẩm

Lớp 6:
− Khám phá cách sử dụng sơ đồ tư duy (có gợi ý)

− Dự án nhỏ: Lợi ích của Sơ đồ tư duy (hướng dẫn chi tiết để thực hiện dự án)

− Mỗi bài học đều có câu hỏi tự kiểm tra

Cấp THCS: 
− Tiếp tục nâng dần khả năng tự tìm hiểu sử dụng phần mềm

− Tiếp tục dạng bài tập nhóm, dự án và tìm hiểu mở rộng

− Bài học nào cũng có câu hỏi tự kiểm tra

Cấp THPT: có chuyên đề ứng dụng Tin học hoàn toàn là dự án,…



KẾT LUẬN – GIỚI THIỆU CHUNG

1. Đạt mục tiêu của từng bài → phát triển được NL, đáp ứng được yccđ

của CT Tin học 2018

2. Cấu trúc và nội dung bài học → nhanh chóng có Giáo án và linh hoạt

được

3. Nội dung kiến thức không có gì quá mới, có một số cập nhật → căn cứ

đúng mức yccđ để dạy nhẹ nhàng

4. SGK tạo điều kiện thuận lợi → khuyến khích và bồi dưỡng khả năng tự

học của HS
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Xin các thầy cô giáo cho các câu hỏi và

ý kiến thảo luận về phần chung



PHẦN HAI – GIỚI THIỆU TỪNG CHỦ ĐỀ

A. Thông tin và dữ liệu. Biểu diễn thông tin và lưu trữ dữ liệu trong máy tính

B. Giới thiệu về mạng máy tính và Internet

C. World Wide Web, thư điện tử và công cụ tìm kiếm thông tin

D. Đề phòng một số tác hại khi tham gia Internet

E. Soạn thảo văn bản cơ bản và sơ đồ tư duy

F. Khái niệm thuật toán và mô tả thuật toán
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Chủ đề A1 – Yêu cầu cần đạt

27

Nhận biết được các hoạt động thông tin của con người: thu thập, lưu trữ, xử lí và truyền thông tin qua các ví dụ

Nhận biết được tầm quan trọng của thông tin qua các ví dụ minh hoạ.

Phân biệt được thông tin với vật mang tin; 

Nhận biết được mối quan hệ giữa thông tin và dữ liệu qua các ví dụ; 

Nhận biết được sự khác nhau giữa thông tin và dữ liệu

Giải thích được máy tính và các thiết bị số là công cụ hiệu quả để thu nhận, lưu trữ, xử lý và truyền thông tin, 
nêu các ví dụ



Chủ đề A2 – Yêu cầu cần đạt

Giải thích được có thể biểu diễn thông tin chỉ với hai kí hiệu “0” và “1”; biết được bit là đơn vị nhỏ 

nhất trong lưu trữ thông tin; mọi dữ liệu trong máy tính đều là dãy bit.

Biết byte là đơn vị đo dung lượng dữ liệu; biết tên và độ lớn (xấp xỉ) của các đơn vị đo dung lượng 

dữ liệu thường dùng 

Khả năng lưu trữ của các thiết bị nhớ thông dụng 
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Chủ đề A - Những điểm mới và điểm cần lưu ý

Vật mang tin, phương tiện mang tin (khi trao đổi thông tin)

Dữ liệu: thông tin dưới dạng chứa trong vật mang tin 

Quan hệ giữa thông tin và dữ liệu: thông tin là ý nghĩa của dữ liệu (qua ví dụ

minh họa)

Khác nhau giữa thông tin và dữ liệu: nội dung - hình thức biểu diễn (ví dụ minh

họa)

Giải thích được chỉ với 2 kí hiệu 0 và 1 có thể biểu diễn được thông tin

Số hóa là gì

Các thiết bị số thông dụng (máy ảnh số, điện thoại thông minh, camera số, ghi

âm số, …) thay đổi cách thức và chất lượng hoạt động thông tin của con người
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Chủ đề A - Những điểm mới và điểm cần lưu ý

SGK không đưa ra định nghĩa đầy đủ và chính xác. Khái niệm được hình

thành đầy đủ dần, sâu sắc dần qua các lớp, các cấp.

Lớp 6: thông qua các ví dụ cụ thể (tận dụng VD trong SGK + trải nghiệm

thực tế của HS), tránh sa vào tổng quát

Mục đích của việc đưa ra những nội dung (thông tin – dữ liệu) là gì? 

Quan hệ giữa thông tin và dữ liệu → xử lý thông tin, máy tính giúp con người xử lý

thông tin

Vì sao máy tính lại biểu diễn (và do vậy có thể xử lí được thông tin)
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Chủ đề A – Gợi ý phương pháp giảng dạy

Mạch Thông tin- Dữ liệu:

- Tận dụng các trải nghiệm của HS, yêu cầu đưa ví dụ tương tự

- Nêu ví dụ đơn giản để HS nhận biết, phân biệt

- Đặt câu hỏi gợi ý

Mạch biểu diễn thông tin trong máy tính:

- Cho HS trải nghiệm để rút ra quy luật: có thể dùng dãy 0, 1 để biểu diễn những đối
tượng khác nhau

- Cho HS trải nghiệm tự mình biểu diễn được hình đơn giản bằng các dãy ô trắng đen →
bằng dãy bit

- Số đếm (máy tính tính toán) khác với các số viết trong văn bản → máy tính biểu diễn số
đếm cũng bằng dãy bit

- Dung lượng nhớ được đổi xấp xỉ
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Chủ đề A – Gợi ý kiểm tra đánh giá

✓Câu hỏi trắc nghiệm: đánh dấu chọn, điền chỗ trống, …

✓Tự luận: chỉ yêu cầu cho ví dụ minh họa
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Chủ đề A – Tóm lại

✓Hình thành khái niệm một cách tự nhiên qua ví dụ, nhận biết cũng qua ví dụ (của hoạt

động thông tin)

✓ HS trải nghiệm để giải thích được (chấp nhận được): biểu diễn thông tin bằng dãy bit

✓ Bằng ví dụ, HS nhận thấy máy tính thay đổi cách thức và chất lượng hoạt động thông tin 

của con người

✓Khả năng lưu trữ (đổi xấp xỉ)
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34

Xin các thầy cô giáo cho các câu hỏi và

ý kiến thảo luận về Chủ đề A?
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Yêu cầu cần 
đạt của chủ 
đề B

Nêu được khái niệm và lợi ích của mạng MT

Nêu được ví dụ cụ thể về trường hợp mạng

không dây tiện dụng hơn mạng có dây

Nêu được các thành phần chủ yếu của một 

mạng máy tính (máy tính và các thiết bị kết nối) 

và tên của một vài thiết bị mạng cơ bản như 

máy tính, cáp nối, Switch, Access Point,...

Giới thiệu tóm tắt được các đặc điểm và ích lợi

chính của Internet.
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Chủ đề B- Những điểm mới và điểm cần lưu ý

Ngày nay, trẻ em tiếp xúc với việc sử dụng Mạng MT rất sớm, do vậy cần cho

các em tiếp cận sớm với nội dung này một cách phù hợp

Giới thiệu và sử dụng những thiết bị mạng tiến bộ hơn: smartphone, camera an

ninh, tivi thông minh và máy tính bảng...

Giới thiệu kỹ hơn về mạng không dây, mạng Wifi (lược bỏ một số nội dung). 

Giải thích những trường hợp cụ thể mà mạng không dây tiện dụng hơn mạng

có dây. → nhấn mạnh: những thành tựu công nghệ là để phục vụ cho cuộc

sống
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Chủ đề B – Những điểm khó và cách khắc phục

38

→ GV không nên đi sâu vào bản chất
vật lý của sóng điện từ, chỉ thông qua
những ví dụ cụ thể (chiếc điều khiển
tivi, chiếc radio, chiếc điện thoại
thông minh) trong cuộc sống hàng
ngày để HS nhận thấy sự tồn tại của
sóng điện từ.

→ GV có thể giới thiệu cùng tranh
ảnh đi kèm.

Sử dụng khái niệm “sóng điện từ” mới giải
thích được về môi trường truyền của mạng
không dây, nhưng thời điểm này học sinh
chưa được học khái niệm “sóng điện từ” ở 
môn học nào.

Có thể ở một số địa phương, HS chưa được
làm quen với một vài thiết bị số tiên tiến
trong SGK (thiết bị phát sóng Bluetooth, 
Smart tivi, tai nghe không dây ... ) 



Chủ đề B - Điểm mới, điểm cần lưu ý

• Định nghĩa mạng máy tính một cách ngắn gọn hơn, tránh dùng khái niệm khó

(“tập hợp”, “phương tiện truyền dẫn”), tránh sa vào chi tiết trong định nghĩa

(“chia sẻ máy in, máy fax” (đã tuyệt chủng))

• Các thành phần của mạng: rút gọn từ 4 xuống còn 3 thành phần.

➢ Gộp 2 thành phần “Môi trường truyền dẫn” và “thiết bị kết nối mạng” với nhau cho phù

hợp với trình độ HS lớp 6. Ví dụ: dây dẫn vừa là môi trường vừa là thiết bị kết nối.

➢ Lược bỏ thành phần “Giao thức truyền thông” vì quá khó với HS lớp 6 (đến THPT mới

giới thiệu)

➢ Bổ sung thêm thành phần “Phần mềm mạng”, ví dụ: hệ điều hành, trình duyệt, mạng xã

hội. Thành phần này rất thông dụng => HS dễ dàng liên hệ thực tế để ghi nhớ khái niệm
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• Lược bớt một số nội dung:

➢ Các kiểu kết nối mạng: kiểu Hình sao (trình bày dưới dạng ẩn: 5 hình vẽ trong SGK đều

mô tả kiểu kết nối hình sao); kiểu Vòng (vì không thông dụng); Trục (vì đã tuyệt chủng

hơn 20 năm). Hiện nay thực tế chỉ còn duy nhất 1 kiểu => không cần phân loại nữa.

➢ Thuật ngữ chuyên môn sâu của môn khác và không thật sự cần thiết: bức xạ hồng ngoại

➢ Vỉ mạng (đã biến mất từ hàng chục năm trước), hub (đã tuyệt chủng từ lâu)

➢ Lược bỏ mục phân loại mạng: mạng có dây/không dây; LAN/WAN. Tuy nhiên vẫn giới

thiệu những khái niệm cơ bản đó

40

Chủ đề B - Điểm mới, điểm cần lưu ý



Lược bớt một số kiến thức chuyên môn quá phức tạp với HS lớp 6:

• Các khái niệm về:

➢ Môi trường truyền dẫn, Phương tiện truyền dẫn

➢ Máy chủ (server)

➢ Thiết bị đầu cuối (không giải thích tên gọi “đầu cuối”)

➢ Giao thức mạng

• Mô hình Điện toán đám mây, các khái niệm Ảo hóa phần cứng, Ảo hóa

phần mềm và Ảo hóa dịch vụ

• Dữ liệu lớn (Big Data)

GV tránh việc gọi tên hàng loạt công nghệ nhưng không giải thích hoặc giải thích

hời hợt (kiểu CMCN 4.0). Các khái niệm cần được giải thích cặn kẽ ngay từ lần

đầu xuất hiện. 41

Chủ đề B - Điểm mới, điểm cần lưu ý



Nhiều nội dung có thể dùng phương pháp Nêu và giải

quyết vấn đề:

- GV tiến hành một thí nghiệm + nêu câu hỏi để HS suy

nghĩ.

- Bài giảng sau đó sẽ giải đáp cho vấn đề đã đặt ra.

Ví dụ: hoạt động 1 trang 21, hoạt động 1 trang 24.

42

Chủ đề B - Gợi ý phương pháp giảng dạy



43

Ví dụ: hoạt động 1 trang 21

GV hướng dẫn HS làm thí nghiệm, sau đó đặt câu hỏi:

- Ảnh được gửi từ thiết bị nào tới thiết bị nào? gửi qua 2 hay 3 thiết bị?

- Mạng máy tính mà thày và bạn vừa tạo ra gồm những thiết bị nào? có 

bao gồm cả máy chiếu hay không?

- Những thành phần nào (thiết bị, phần cứng, phần mềm) tham gia vào 

quá trình gửi bức ảnh? 



Một số thiết bị GV nên tìm hiểu để sử dụng, chẳng hạn như:

• Smartphone, cáp xoắn, switch và modem, 

• Tai nghe không dây và các thiết bị sử dụng Bluetooth như loa hay 

smartphone 

• Access Point 

Một số thiết bị khác GV chỉ cần tìm hiểu (qua Internet) để nắm được hình 

dạng phổ biến, công dụng, nguyên lý hoạt động, không nhất thiết phải sử 

dụng thành thạo, ví dụ như:

• tivi thông minh

• camera an ninh

• cáp quang 44

Chủ đề B – Lưu ý về giảng dạy



Chủ đề B - Gợi ý về kiểm tra đánh giá

Kiến thức của chủ đề B chủ yếu bao gồm các kiến thức lý thuyết và một

vài hiểu biết thực tế về mạng máy tính. Tất cả những kiến thức này đều

có thể dễ dàng tìm thấy trên Internet, vì thế GV nên ra đầu bài và gợi ý

cho học sinh tự tìm hiểu ở nhà
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Chủ đề B – Tóm lại

✓Hình thành khái niệm một cách tự nhiên qua trải nghiệm và ví dụ thực tiễn

✓ Kiến thức cập nhật nhưng nhẹ nhàng phù hợp với HS nhỏ

✓ Coi trọng liên hệ thực tiễn

✓Thuận lợi áp dụng PPDH nêu và giải quyết vấn đề
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47

Xin các thầy cô giáo cho các câu hỏi và

ý kiến thảo luận về Chủ đề B?
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Chủ đề C - Yêu cầu cần đạt

Trình bày được sơ lược về khái niệm WWW, webside, địa chỉ của website, trình duyệt. 

Xem và nêu được những thông tin chính trên trang web cho trước. 

Khai thác được thông tin trên một số trang web thông dụng như tra từ điển, xem thời tiết, tin thời sự,...

Nêu được công dụng của máy tìm kiếm. 

Xác định được từ khóa ứng với một mục đích tìm kiếm cho trước, thực hiện được việc tìm kiếm dựa vào 
từ khóa đơn giản. 

Nêu được những ưu, nhược điểm cơ bản của dịch vụ thư điện tử so với các phương thức liên lạc khác. 

Biết cách đăng kí tài khoản thư điện tử, đăng nhập tài khoản email, soạn và gửi email, thoát ra. 
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Chủ đề C - Điểm mới và những lưu ý

‒ Đưa nội dung này sớm hơn trước: cùng với nội dung Mạng MT, các em cần tiếp

cận sớm nội dung này một cách phù hợp

‒ Mới về cách tiếp cận: 

➢SGK không trình bày chi tiết các bước sử dụng website, trình duyệt, máy tìm kiếm, thư

điện tử, chỉ nêu gợi ý hướng dẫn

➢GV giúp HS tự khám phá thông qua các tình huống thực tế

‒ Lưu ý:

➢Bước đầu hình thành cho HS khái niệm: trang web, website, địa chỉ website, siêu văn

bản, siêu liên kết, trình duyệt, máy tìm kiếm, thư điện tử. 

➢Không yêu cầu HS hiểu đầy đủ các khái niệm trên, chỉ yêu cầu phát biểu một cách đơn

giản các thuật ngữ này thông qua ví dụ minh hoạ

➢Quan trọng là HS hiểu được ý nghĩa và công dụng của website, trình duyệt, máy tìm

kiếm, thư điện tử → HS sẽ tích cực tự khám phá và khai thác hiệu quả, an toàn
50



Chủ đề C- Gợi ý phương pháp giảng dạy

‒ PPDH trực quan và thực hành

‒ GV cần tổ chức hoạt động, nên có các hoạt động HS tự khám phá, kiến tạo và

bổ sung kiến thức

‒ Có thể khai thác Dạy học theo dự án

‒ Chú ý PPDH phân hoá

‒ Dạy học tình huống: khai thác sự đa dạng các tình huống trong môi trường số

để HS tự khám phá và tự học

‒ Coi trọng giáo dục đạo đức và văn hoá trong môi trường số
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Chủ đề C - Gợi ý về kiểm tra đánh giá

‒ Chú trọng đánh giá qua thực hành

‒ Bài thực hành nên đưa ra các tình huống gắn với các môn học khác hoặc tình huống 

thực tế, tình huống gợi mở nhằm làm HS có hứng thú khám phá, phát huy tính sáng tạo 

và tự học của HS 

‒ Có thể đánh giá thông qua dự án

‒ Đánh giá mức độ hiểu của HS về các khái niệm, phân biệt các khái niệm thông qua trắc

nghiệm, vấn đáp,…

‒ Chú ý quan sát và đánh giá thái độ, cách ứng xử của HS khi sử dụng website, tìm kiếm

thông tin, thư điện tử
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Chủ đề C – Tóm lại

✓Hình thành khái niệm qua trải nghiệm và ví dụ thực tiễn

✓ SGK không trình bày chi tiết mà gợi ý, hướng dẫn HS tìm hiểu, khám phá

✓ Coi trọng PPDH trực quan

✓Quan trọng là HS hiểu được ý nghĩa và công dụng của các công cụ vừa học, có ý thức vận dụng
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54

Xin các thầy cô giáo cho các câu hỏi và

ý kiến thảo luận về Chủ đề C?
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Chủ đề D - Yêu cầu cần đạt

56

Giới thiệu được sơ lược về một số tác hại và nguy cơ bị hại khi tham gia Internet. Nêu và thực hiện 
được một số biện pháp phòng ngừa cơ bản với sự hướng dẫn của giáo viên. 

Trình bày được tầm quan trọng của sự an toàn và hợp pháp của thông tin cá nhân và tập thể, nêu được 
ví dụ minh hoạ.

Bảo vệ được thông tin và tài khoản cá nhân với sự hỗ trợ của người lớn.

Nêu được một vài cách thông dụng để chia sẻ thông tin của bản thân và tập thể sao cho an toàn và 
hợp pháp.

Nhận diện được một số thông điệp (chẳng hạn email, yêu cầu kết bạn, lời mời tham gia câu lạc bộ,...) 
lừa đảo hoặc mang nội dung xấu.



Chủ đề D - Điểm mới và lưu ý

57

‒ Chủ đề “Những mặt trái của Internet” không mới đối với HS vì thường được các phương

tiện truyền thông đề cập, người lớn răn dạy, vì vậy GV cần làm cho bài giảng của mình

sinh động hơn, nếu không tiết học sẽ trở nên nhàm chán đối với HS.

‒ So với SGK trước đây có một số kiến thức mới (thông tin cá nhân, mật khẩu mạnh...)

nhưng không khó để giảng dạy vì GV dễ dàng liên hệ với cuộc sống thông qua những ví

dụ cụ thể

‒ Một số phần mềm thư điện tử qui định độ tuổi tối thiểu để tạo tài khoản là 13, thậm chí

14 tuổi. GV có thể :

+ Sử dụng phần mềm thư điện tử khác

+ Sử dụng chế độ đăng ký khác (ví dụ chế độ Family Link với Google)



Chủ đề D - Gợi ý phương pháp giảng dạy

‒ Ở nhiều nội dung, có thể tổ chức cho HS tự tìm hiểu theo hình thức làm

việc nhóm: thảo luận theo nhóm, tự tìm hiểu trên mạng, báo cáo kết quả.

‒ GV cũng cần sớm phát hiện, uốn nắn những HS có quan điểm lệch lạc, cực

đoan về các vấn đề đạo đức pháp luật và văn hóa khi ứng xử trong môi

trường số.
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Chủ đề D - Gợi ý kiểm tra đánh giá

‒ Có thể đánh giá thông qua ý kiến phát biểu, trả lời vấn đáp và tranh luận trên

lớp của HS.

‒ Nên kết hợp thêm với việc đánh giá ý thức, cũng như khả năng tìm hiểu khám

phá và kết quả thực hành trên lớp của HS.

‒ Có thể kiểm tra tự luận, trắc nghiệm hoặc đánh giá qua làm việc nhóm, đánh

giá trong sản phẩm dự án.

‒ Cần chú ý đánh giá tinh thần chủ động tham gia các hoạt động trên lớp, đánh

giá quan điểm đối với các vấn đề đạo đức pháp luật và văn hóa khi tham gia

mạng.
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Chủ đề D – Tóm lại

✓Thể hiện sự coi trọng dạy đạo đức, pháp luật, văn hóa sớm cho HS (nhắc lại và tăng dần)

✓ Để giảng dạy sinh động: GV liên hệ thực tế, khuyến khích HS liên hệ thực tế

✓ Có thể áp dụng nhiều PPDH

✓Thực hành sự vận dụng
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61

Xin các thầy cô giáo cho các câu hỏi và

ý kiến thảo luận về Chủ đề D?
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Chủ đề E1: SOẠN THẢO VĂN BẢN



Chủ đề E1 – Yêu cầu cần đạt và các bài học 

64

TT Yêu cầu cần đạt Bài học 

1
Trình bày được tác dụng của công cụ căn lề, định dạng, 

tìm kiếm, thay thế trong phần mềm soạn thảo văn bản

Bài 1, Bài 2
Bài 3 (TH)

2
Thực hiện được việc định dạng văn bản, trình bày trang 

văn bản và in.

Bài 2 
Bài 3 (TH)

3
Sử dụng được công cụ tìm kiếm và thay thế của phần 

mềm soạn thảo.
Bài 1

4 Trình bày được thông tin ở dạng bảng. Bài 4

5.
Soạn thảo được văn bản phục vụ học tập và sinh hoạt 

hàng ngày.
Bài 5 (THTH)



Chủ đề E1- Điểm mới và lưu ý

• CT 2018: 
✓ Bắt buộc đối với cả 3 cấp học

✓ Kế thừa; không trùng lặp;  nâng cao dần về mức độ (YCCĐ)

65

Soạn thảo 
văn bản

Tiểu học Trung học cơ sở Trung học phổ thông

3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

CT 2006 + + + + *

STVB đơn giản STVB  
T. Việt

STVB

CT 2018 * * * [*] [+]

Tập
STVB

Th.hành 
STVB

STVB 
cơ bản

STVB Dự án STVB  
(tài liệu)



Chủ đề E1- Những khó khăn và gợi ý cách khắc phục

‒ Khó khăn: Số tiết ít nhưng khá nhiều nội dung:

✓ Tìm kiếm và thay thế;

✓ Định dạng đoạn và định dạng trang,

✓ Tạo bảng

✓ Tạo được văn bản phục vụ học tập và sinh hoạt hàng ngày

‒ Khắc phục: Thực hiện đúng YCCĐ và chú trọng dạy tự học:

✓ Thực hiện đúng YCCĐ: So sánh YCCĐ với lớp trước và lớp sau để biết dạy đến đâu và

ở mức độ nào.

✓ Chú trọng dạy tự học: Gợi ý HS liên hệ, so sánh, đặc biệt là tự tìm hiểu khám phá các

công cụ khi có nhu cầu tìm hiểu thêm

66



1. Không dạy quá tải (không vượt YCCĐ)

2. Tạo điều kiện cho học sinh thực hành

3. Dạy học định hướng sản phẩm

4. Dạy tự học

5. Chú ý dạy nguyên lí khai thác phần mềm

67

Chủ đề E1- Gợi ý phương pháp dạy học



1. Không dạy quá tải (không vượt YCCĐ).

Ví dụ: Sử dụng được công cụ tìm kiếm và thay thế: không nhất thiết phải sử dụng

được các tính năng nâng cao của công cụ. Trình bày được văn bản dưới dạng

bảng: Không nhất thiết phải chia cắt ô, hàng, cột, chia ô …

2. Tạo điều kiện cho học sinh thực hành

• Dành trọn vẹn 2 tiết cho HS thực hành (trên tổng số 5 tiết)

• Trong 3 tiết lí thuyết, nên cho HS thực hành “làm thử”, “làm theo mẫu” ngay trên

lớp

68

Chủ đề E1- Gợi ý phương pháp dạy học



3. Chú ý dạy học định hướng sản phẩm

• Phục vụ học tập: TKB, thời gian biểu, bài văn, bài sưu tầm về lịch sử, địa lý, …

• Phục vụ sinh hoạt hàng ngày: đơn xin phép nghỉ học, thiệp mời dự sinh nhật, thiếp chúc mừng

sinh nhật, thiếp chúc mừng mẹ nhân hành 8/3, …

4. Chú trọng dạy tự học

• Đưa vào các câu hỏi gợi mở tự tìm hiểu:

✓ Nếu muốn …. Thì ta có thể tìm hiểu ….

✓ Hãy thử tìm hiểu, khám phá công cụ …..

✓ Điều gì xảy ra nếu ….

• Chú trọng rèn luyện tri thức phương pháp:

✓ HS quan sát cách làm

✓ HS phát biểu các bước thực hiện

✓ HS vận dụng vào tình huống tương tự hoặc tình huống mới 69

Chủ đề E1- Gợi ý phương pháp dạy học



5. Dạy nguyên lý khai thác phần mềm

• Không phụ thuộc vào phần mềm cụ thể:

✓ Có những khái niệm cơ bản nào?

✓ Nếu là phần mềm STVB thì phải có những chức năng gì?

✓ Phần mềm STVB cung cấp những công cụ gì để thực hiện các chức năng

trên đây?

• Thực hiện theo qui trình để khai thác công cụ, các lệnh cụ thể chỉ là vận dụng

✓ Qui trình chung thực hiện một thao tác là gì?

✓ Thao tác với lệnh cụ thể là gì?
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Chủ đề E1- Gợi ý phương pháp dạy học



Chủ đề E1 - Gợi ý về kiểm tra đánh giá

✓Tận dụng các bài tập thực hành để quan sát quá trình tạo sản phẩm và kết

quả tạo sản phẩm, từ đó đánh giá phẩm chất và năng lực: chăm chỉ, trung

thực, trách nhiệm, giao tiếp và hợp tác, giải quyết vấn đề.

✓Khai thác một số hoạt động trong các bài học để thực hiện đánh giá như một

hoạt động học, ví dụ, cho học sinh tự đánh giá và đánh giá ngang hàng

71



Chủ đề E2 

SƠ ĐỒ TƯ DUY 

VÀ PHẦN MỀM SƠ ĐỒ TƯ DUY
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Chủ đề E2 –
Yêu cầu cần đạt

Sắp xếp được một cách

logic và trình bày được

dưới dạng sơ đồ tư duy
các ý tưởng, khái niệm.

Giải thích được lợi ích của sơ

đồ tư duy, nêu được nhu cầu

sử dụng phần mềm sơ đồ tư

duy trong học tập và trao đổi
thông tin.

Sử dụng được phần mềm để tạo

sơ đồ tư duy đơn giản phục vụ
học tập và trao đổi thông tin.

Bài 6

Bài 6, Bài 7

Bài 8



Chủ đề E2 - Điểm mới và lưu ý

❖Đây là chủ đề mới so với CT 2006

✓ Chủ đề “Sơ đồ tư duy và phần mềm sơ đồ tư duy”  

✓ Bài học - dạy học theo dự án

❖ Chú ý đến cách tư duy khoa học trong quá trình nghĩ về một chủ đề, cần 

HS nhận thấy sơ đồ tư duy mà em vẽ đã thể hiện cách tư duy của em.
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Chủ đề E2 - Khó khăn và gợi ý cách khắc phục

‒Khó khăn: Tiếp cận mới

✓ Hai phần: Sơ đồ tư duy (không phần mềm) + Phần mềm sơ đồ tư duy

✓ Thực hiện dạy học theo dự án

‒Khắc phục: Thực hiện đúng YCCĐ và dạy học theo dự án

✓ Hiểu đúng mục đích của dạy sơ đồ tư duy, từ đó định hướng được nội

dung và phương pháp dạy học

✓ Thực hiện đúng các bước dạy học theo dự án
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‒ Bài 6 hình thành khái niệm sơ đồ tư duy: PP trực quan, thực hành (kết

quả: HS bắt đầu vẽ tay được một vài sơ đồ tư duy đơn giản, bước đầu

nhận biết được lợi ích của sơ đồ tư duy).

‒ Bài 7: GV định hướng, gợi ý để HS tự khám phá phần mềm (thực

hành)

‒ Bài 8: Thực hiện dự án nhỏ: PP dạy học theo dự án, bám sát hướng

dẫn của SGK.

‒ Đánh giá dự án (sản phẩm + tinh thần hợp tác + khả năng tự tìm hiểu)
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Chủ đề E2- Gợi ý về phương pháp dạy học và đánh giá



Chủ đề E – Tóm lại

✓Chú ý cách tiếp cận mới: tằng cường sự tìm hiểu, khám phá của HS

✓ Định hướng sản phẩm

✓ Coi trọng bồi dưỡng cách tư duy và cách tự khai thác phần mềm
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Xin các thầy cô giáo cho các câu hỏi và

ý kiến thảo luận về chủ đề E

Trân trọng cảm ơn quý thầy cô
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Chủ đề F- Yêu cầu cần đạt

Biết được thuật toán rất thông dụng; nêu được ví dụ minh họa về thuật toán 
trong cuộc sống hằng ngày; diễn tả được sơ lược khái niệm thuật toán.

Biết được chương trình là một bản mô tả thuật toán để máy tính “hiểu” và thực 
hiện được.

Biết được ba cấu trúc cơ sở trong thuật toán là cấu trúc tuần tự cấu trúc rẽ
nhánh và cấu trúc lặp. Nhận biết được khi nào thì phải dùng mỗi cấu trúc tương
ứng để mô tả đúng thuật toán.

Mô tả được thuật toán đơn giản dưới dạng liệt kê các bước hoặc sơ đồ khối 
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Chủ đề F- Những điểm mới

‒ Khái niệm thuật toán (không định nghĩa chính xác, đầy đủ mà chỉ mô tả

sơ lược)  

‒ Tư duy thuật toán trước khi học lập trình

‒ Nhận biết khi nào cần rẽ nhánh, cần vòng lặp trong thể hiện thuật toán

‒ Các mẫu mô tả bằng liệt kê các bước

‒ Mô tả thuật toán đơn giản: Liệt kê các bước hoặc Sơ đồ khối
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Chủ đề F- Những lưu ý 

‒ Khái niệm thuật toán: mô tả đơn giản, bắt đầu từ những ví dụ quen thuộc

‒ Tư duy thuật toán trước khi học lập trình: phát biểu một bài toán/nhiệm vụ rõ

ràng (đầu vào, đầu ra); mô tả công việc theo quy trình từng bước.

‒ Cách nhận biết khi nào cần rẽ nhánh, cần vòng lặp: từ những ví dụ quen thuộc

để HS nhận biết, chú ý dùng những từ quan trọng “Nếu..thì…Trái lại”, “Lặp lại

khi …”  

‒ Các mẫu mô tả bằng liệt kê các bước: chuyển từ ví dụ cụ thể sang mẫu và theo

mẫu thể hiện ví dụ cụ thể (ví dụ đơn giản, bài toán/nhiệm vụ quen thuộc)

‒ Có em thích dùng liệt kê các bước, có em thích dùng (cách nào cũng được)
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Chủ đề F- Những điểm khó và gợi ý khắc phục

‒ Biết được chương trình là một bản mô tả thuật toán để máy tính “hiểu” và thực hiện được

+ Nếu HS đã từng lập trình trực quan thì rất thuận lợi

+ Nếu HS chưa từng lập trình trực quan thì có thể GV chạy thử CT đơn giản (Hình 1 SGK trang 83) cho thấy chú mèo

bước đi, kêu “meo” và dựa vào Hình để dẫn dắt cho HS. Có thể chạy thử riêng một vài lệnh để HS quan sát

‒ Mô tả thuật toán bằng các bước có thứ tự:

+ Thế nào là bước? Có thể một bước gồm nhiều bước nhỏ hơn, có thể một bước chỉ là một thao tác. 

+ Các bước càng chi tiết thì người đọc càng dễ hiểu, dễ thực hiện. Mô tả sao cho đối tượng đọc bản mô tả hiểu được và

thực hiện được.  

‒ Mô tả thuật toán theo mẫu → gợi ý bằng những câu hỏi:

+ VD: Có cần dùng cấu trúc rẽ nhánh không (có dựa vào điều kiện nào để xác định tiếp theo làm gì không? Điều kiện đó

là gì? Nếu điều kiện đó đúng thì làm gì? Trái lại làm gì? Áp dụng mẫu nào?)

‒ Ít có thuật toán nào chỉ có lặp hoặc rẽ nhánh, có những thuật toán các cấu trúc này lồng vào nhau (dạy

học phân hóa), với đa số HS chỉ cần ví dụ và bài tập tương tự SGK (bài toán-thuật toán đơn giản, quen

thuộc) 
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Chủ đề F- Gợi ý phương pháp giảng dạy

‒ Bắt đầu từ một số ví dụ cụ thể, quen thuộc để hình thành khái niệm và quy

về mẫu

‒ Nếu HS đã có trải nghiệm lập trình thì nên liên hệ, khai thác thêm những

trải nghiệm đó

‒ Kết hợp các phương pháp nêu vấn đề, vấn đáp, thuyết trình và sử dụng

các biện pháp trực quan hóa

‒ Trong thực hành, cần so sánh liên hệ với những ví dụ và mẫu đã có

‒ Với HS đại trà: luôn động viên, khích lệ (bỏ qua những lỗi nhỏ)

‒ Với HS giỏi, tạo nhiều cơ hội để phát triển tư duy thuật toán, hướng đến sự

thú vị trong điều khiển máy tính trong tương lai
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Chủ đề F- Gợi ý kiểm tra đánh giá

‒ Nêu được ví dụ minh họa về thuật toán trong cuộc sống hằng ngày; 

‒ Diễn tả được sơ lược khái niệm thuật toán: GV có thể từ một mô tả tốt

của 1 thuật toán quen biết, sửa đổi (xóa bớt bước; đảo thứ tự các bước, 

sửa từ ngữ …), rồi yêu cầu HS trả lời mô tả đó đúng hay sai, bổ sung 

chỉnh sửa

‒ Mô tả được thuật toán

+ Chọn bài toán – thuật toán đơn giản, quen thuộc

+ GV từ một mô tả tốt của 1 thuật toán, sửa đổi (xóa bớt bước; đảo thứ tự các bước, 

sửa từ ngữ … ), yêu cầu HS nhận xét, chỉnh sửa

+ Phải đúng mẫu đã cho

+ Lời mô tả các bước của HS có thể chưa thật chính xác (có thể gộp bước) 
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Chủ đề F – Tóm lại

✓ Cách tiếp cận mới trong chương trình: chuẩn bị tư duy thuật toán trước (và khá độc lập) với học lập trình ở 

các lớp tiếp theo

✓ Hình thành khái niệm (thuật toán và các cấu trúc tuần tự, rẽ nhánh, lặp) qua một số ví dụ quen thuộc trong

đời sống và học tập

✓ Trong thực hành mô tả thuật toán bằng liệt kê các bước hoặc sơ đồ khối, nên hướng dẫn HS sử dụng các

mẫu và chỉ mô tả những thuật toán đơn giản, quen thuộc (không có cấu trúc điều khiển lồng nhau)
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Xin các thầy cô giáo cho các câu hỏi và

ý kiến thảo luận về chủ đề F
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Xin các thầy cô giáo cho các câu hỏi và

ý kiến thảo luận chung

Trân trọng cảm ơn quý thầy cô
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Nêu mục tiêu bài học



Kiến thức mới và hoạt động kiến tạo kiến thức

25/05/202096



Luyện tập và Vận dụng

25/05/202097



Câu hỏi tự kiểm tra và Tóm tắt bài học
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MỘT SỐ CHÚ Ý TIÊUC TIÊU
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❖ Minh họa

▪ Phần văn bản trong sách 
Chứa đủ thông tin cho kiến 
thức mới (để HS dễ dàng tự
học)

▪ Dòng nhấn mạnh

▪ Hộp giải thích thuật ngữ



Xin các thầy cô cho ý kiến

Khi giảng dạy, giáo viên có thể thay đổi những mục nào trong

SGK?

A. Mục tiêu bài học

B. Hoạt động

C. Nội dung kiến thức (phần lời giảng viết trong sách)

D. Bài tập luyện tập

E. Bài tập Vận dụng

F. Câu hỏi tự kiểm tra
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Xin các thầy cô cho ý kiến

Yêu cầu cần đạt của 1 tiết dạy căn cứ vào những mục nào?

A. Mục tiêu bài học

B. Hoạt động

C. Nội dung kiến thức (phần lời giảng viết trong sách)

D. Bài tập luyện tập

E. Bài tập Vận dụng

F. Câu hỏi tự kiểm tra

101



Khái niệm “vật mang tin” được biết qua ví dụ
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Khái niệm “dữ liệu” được biết qua ví dụ về hoạt động lưu trữ và

trao đổi thông tin
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Minh họa



Quan hệ giữa thông tin và dữ liệu được hiểu qua ví dụ
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Biểu diễn được thông tin chỉ với 2 kí hiệu 0 và 1
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Biểu diễn được thông tin chỉ với 2 kí hiệu 0 và 1
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Xin các thầy cô cho ý kiến

Khi giảng dạy chủ đề A, không nên theo phát biểu nào sau đây ?

A. Hình thành khái niệm cho HS qua ví dụ

B. Phân biệt khái niệm cho HS qua ví dụ

C. Kiểm tra mức hiểu của HS qua ví dụ

D. Cung cấp các định nghĩa cho HS 

E. Kiểm tra mức hiểu của HS bằng cách yêu cầu phát biểu định nghĩa

F. Yêu cầu HS tra cứu từ điển và các tài liệu khác để hiểu khái niệm
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Chủ đề B- Xin các thầy cô cho ý kiến

SGK giải thích là “mạng máy tính giúp người dùng chia sẻ tài nguyên

bao gồm thông tin và các thiết bị với nhau”.Khi kiểm tra về nội dung 

này, một HS trả lời rằng “mạng máy tính giúp mọi người chia sẻ thông

tin và thiết bị với nhau”

Thầy cô sẽ đánh giá em đó thế nào?

A.  Mức Tốt, nhắc học sinh chú thêm đến thuật ngữ “người dùng”

B.  Mức Khá, đã nêu đủ những ý chính của khái niệm nhưng còn thiếu chính xác

C.  Đạt. Phát biểu thiếu chính xác so với SGK: thiếu từ “tài nguyên”, “người dùng”, 

“các”, thừa từ “mọi”

D.  Kém. Sai lệch nhiều so với khái niệm trong sách, học khái niệm là phải học thuộc

để chính xác 100%
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Chủ đề B - Xin các thầy cô cho ý kiến

Trong mục 2. Chia sẻ tài nguyên qua mạng yêu cầu học sinh quan sát giáo

viên làm mẫu các bước chia sẻ máy in qua mạng. Những trường có khó

khăn về bố trí máy in, thày cô sẽ làm thế nào?

A. Linh hoạt tiến hành chia sẻ một thiết bị khác qua mạng cho học sinh quan sát

B. Linh hoạt tiến hành chia sẻ một tài nguyên phần mềm (bài hát, file ... ) qua mạng

cho học sinh quan sát

C. Nhất định phải bố trí thiết bị thực hành đúng như trong sách

D. Bỏ không dạy mục này nữa
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Gợi ý, hướng dẫn HS tìm hiểu, khám phá
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Khám phá hình thành kiến thức



Chủ đề C – Xin ý kiến các thầy cô

Trong các câu sau, những câu nào sai?

A. SGK giúp HS bước đầu hình thành các khái niệm web, website, địa chỉ website, siêu

văn bản, siêu liên kết, trình duyệt, máy tìm kiếm, thư điện tử thông qua các ví dụ 

minh hoạ

B. SGK yêu cầu HS hiểu đầy đủ và thấu đáo các khái niệm: trang web, website, địa chỉ

website, siêu văn bản, siêu liên kết, trình duyệt, máy tìm kiếm, thư điện tử;

C. SGK giúp HS hiểu được ý nghĩa và công dụng của website, trình duyệt, máy tìm

kiếm, thư điện tử, từ đó HS sẽ tích cực tự khám phá và khai thác một cách hiệu quả, 

an toàn

D. SGK trình bày đầy đủ và chi tiết các bước sử dụng website, trình duyệt, máy tìm

kiếm, thư điện tử.
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Trong những câu sau đây câu nào đúng?

A. Khi dạy, GV phải lấy đúng ví dụ website trong các hoạt động trong SGK để minh hoạ 

hay tổ chức hoạt động cho HS. Và nội dung các website này không thay đổi theo thời 

gian

B. Khi dạy, GV có thể lấy các ví dụ website khác với SGK mà phù hợp với đối tượng HS 

của mình. Nội dung các website thay đổi theo thời gian.

C. GV giúp HS hiểu rằng thông tin trên mọi website đều hữu ích và HS nên truy cập vào 

bất kỳ website nào

D. GV cần hướng dẫn và lưu ý HS chỉ truy cập các website phục vụ mục đích học tập, 

xem tin tức và giải trí có sự giám sát của người lớn.
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Chủ đề C – Xin ý kiến các thầy cô



Trong tiết học tại phòng học lý thuyết (HS không có máy tính), 

với nội dung nào sau đây GV có thể tổ chức cho HS tự tìm

hiểu theo nhóm sau đó báo cáo kết quả:

A. Những mặt trái của Internet, 

B. Cách phòng tránh những mặt trái của Internet, 

C. Khái niệm về thông tin cá nhân và thông tin tập thể

D. Những biện pháp bảo vệ thông tin cá nhân

E. Sử dụng phần mềm diệt virus

114

Chủ đề D – Xin ý kiến các thầy cô



Từ ví dụ hình thành khái niệm thuật toán
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Mẫu mô tả thuật toán và ví dụ
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Chủ đề F – Xin ý kiến các thầy cô

Khi dạy nội dung mô tả thuật toán ở lớp 6, trong các phát biểu sau đây có những

phát biểu nào sai?

A. Khi dạy mô tả thuật toán, GV bắt đầu từ những ví dụ quen thuộc để giúp HS 

nhận biết khi nào cần rẽ nhánh, khi nào cần vòng lặp.

B. Khi dạy mô tả thuật toán, GV cần tập trung dạy các mẫu mô tả cấu trúc rẽ

nhánh và lặp trước khi nêu ví dụ.  

C. Khi dạy nội dung mô tả thuật toán, GV cần hướng dẫn HS chuyển từ ví dụ cụ

thể sang mẫu và theo mẫu để thể hiện ví dụ cụ thể đơn giản, quen thuộc.

D. HS cần biết và sử dụng được đồng thời cả hai cách mô tả thuật toán: bằng

liệt kê từng bước và bằng Sơ đồ khối
117


